Marklin Seminar “Modelbaanbesturing met CS3-Gebeurtenissen
Opdrachten A-H, aen
Ter kennismaking

Modelbaanbesturing met CS3-gebeurtenissen mé’rlgi!lm
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Seminar ,,Modelbaanbesturing met CS3-Gebeurtenissen“ma"l,%'g',{;,
Opdrachten Dia Leeswijzer

A. | Maak opstelling gereed 3| [1-5, 6a-10j | Uit te voeren opdrachten zijn genummerd.

B. [Schakel CS3 in 7 De opdrachten kunnen zowel links als rechts

C. |Installeer Backup “Begin” 8 van het CS3-scherm op de dia staan.

D. | Zet terugmeldingen over 11| |a-z, aa-jj |De per opdracht uit te voeren stappen op het

E. | Check Uitgebr. Gebeurtenissen | 14 CS3-scherm worden met letters in volgorde

F. |Test magneetartikelen 15 van het alfabet van boven naar beneden op

G. |Kies mfx-loc en fx-loc 17 de dia aangegeven.

H |Test locs en terugmeldingen 18 m :
Modelbaanbesturing 19 ’ gCeSe;’decaha;:: :anlaats van de stap in het
Ontwerpmethod_e 20 wijst naar het resultaat van de uitgevoerde
CS3-Gebeurtenis 21| | ——— .

a |Geluid afspelen 23 stap in het CS3-scherm.

. Tekst in het blauw beschrijft het resultaat van

B |Automatisch overweg, 1 spoor 27 .

de uitgevoerde stap.

Cursieve tekst is ter toelichting.

In plaats van CS3 kan CS3+ worden gelezen.
a, B Opdrachten met Griekse letter a en 3 staan

op Backup “Begin”, worden niet uitgevoerd

tijdens seminar, maar worden wel besproken 2
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Opdracht A: Maak opstelling gereed (1/4) marklin

Plank met hoofdspoor

AT ALLARRRRRRRRRRRRRRRRRRARRRRRRRRRARY

Decoderplank

Decoderplank met decoders m83 en m84: Meervoudige- decoder nieuw
+ Gekozen is voor bedrijf met MM (Motorola); ;”
» Adres op decoder m84 is 1-4; {*\ié%l{éc‘
» Adres op decoder m83 is 5-8; Meenvoudige- decoder nieuw i
— 0 W 19p02a(
a. Sluit decoder m83 op de rijstroom aan; LI ”' Do bistunei o
L , ¢ uuuu . : i
b. Sluit wissel 5 en 6 op decoder m83 aan; 234567890 is de groene wisselaansluiting
c. Sluit ontkoppelrail 8 groen op decoder m83 aan;

Opdracht A: Maak opstelling gereed (2/4) mar',ﬁlg',,';,

Spoor4 . LLLLLLLLLLRLRATE it

p00r3 nnnnn T T, TIITIT,

hk u&»

T4 Spoor 4 W6 T5 Spoor1__ T 1
1

O8g %2\_
(2207 Jo2Tpai1 22951 2280 ;2263 1 200922011021 ; 2200 |
T3~ Spoor3 W5 @8s? Spoor2 T2

d. Sluit terugmeldingen T 1 — T 5 op respectievelijk aansluiting 1 — 5 van Link s88 aan;
De kant met de knoop in de grijze draad is de aansluiting op de Link s88.
Op foto ontbreekt massa-aansluiting T 5. 4
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Opdracht A: Maak opstelling gereed (3/4) mar'},-!,',{},
e. Sluit Link s88 op CS3/3+ aan en sluit Netadapter Link s88 op Link s88 aan;

= —~~
MMEC =R

o

=]

Decoderplank

it 1 : Netadapter
SRR CS3/CS3+ Netadapter

CS3/CS3+ Link s88

Opdracht A: Maak opstelling gereed (4/4) ma"',?,-lg',-&
f. Sluit Netadapter CS3/CS3+ (60061) en Netadapter Link s88 (66360 / 66361) op stekkerdoos aan;
g. Sluit rijstroom Hoofdspoor op CS3/CS3+ (groene stekker) aan.
In dit seminar wordt de Rollenbank als Programmeerspoor niet gebruikt.

T e i

\\\\\\\\\\\

Netadapter
CS3/CS3+ Netadapter

Link s88

Rollenbank als Programmeerspoor CS3/CS3+
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Opdracht B: Schakel CS3 in marklin

Dit is het “Basismenu”. digital
a. Zet schakelaar op

= s ® 1 n
stekkerdoos aan; STOS g t;_tfu’ S o Q ades W N B ? sTOP

km/h Sﬁ'teem}empane\en Weergave Zoeken Sortering Gebeurtenissen Bewerken Hulp km/h

Lamp in schakelaar gaat g \ pr— )
branden.

Het startscherm verschijnt
met de magneetartikelen
en het seinpaneel van een
startset.

Dit verschijnt ook als
back-up bestand
Startconfig.zip wordt
geladen.

b. Plaats USB-stick in
vrije witte USB-
aansluiting aan
achterkant van CS3;

c. Schakel muis in met
knop aan de
onderkant;

WI1R

-

d. Klik op Systeem in de menubalk
voor de volgende opdracht;

Opdracht C: Installeer Track lay-out opstelling (1/3) marklin

digital

De Track lay-out =™
van de opstelling
staat op de USB- il stien T ¥ sssisonen
stick als Backup _

onder de naam g sTol
Begin.zip. i

{‘é} Systeem ? x TOP

km/h

Hulp Sluiten

TOP
km/h
(0]

e Systeemlinstellingen A
Terug Hulp Sluiten

i
HNetwerk

a. Klik nogmaals

. =
°p S Steem, GFP3 €53; Gegevens:
...... — Afsluiten Opslaan
e LinksS88
Opnieuw starten Restore/herstellen

. s ohre St
Het scherm Systeem/Instellin \pps opnieuw starten
verschijnt: b nsilingen cs3
b. Klik op Restore/herstellen; -
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Opdracht C: Installeer Track lay-out opstelling (2/3)

marklin
digital

PS;D e Systeeml/instellingen ?
«m/h

0

X

Sluiten

Hulp

c. Beantwoord de vraag positief
door op '~ te klikken;

Hierop verschijnt het venster

ack-up laden.
@ vraag Back lad
£ d. Klik op USB 0;
Het herstellen vervangt uw instellingen door de back-up
= - Impane‘renvan eendCSZrbackrupvan een USB-stick wordt ondersteund e. Kllk op baCkUp,
De applicaties worden dan opnieuw gestart,
= VL doorgaan f. Klik op het bestand Begin.zip;
= e | (2 X v Die verschijnt vervolgens in
//'n / / Bestandsnaam.
g. Laaq de backup doorop v o TN B
te klikken.
Hierop gaat de CS3 IBegin.zin mW
Opnieuw Starten' Lokaal Bestandsnaam Wissen
Eindresultaat.zip is het B csz / | bacian Begnzp Begin.zp
resultaat van alle S USBO [ cs2 Eindresultaat.zip 27 KB
uitgevoerde opdrachten. o
9
Opdracht C: Installeer Track lay-out opstelling (3/3)  Markiin

De CS3 start met de Duitse melding dat

REEEQ - N 7 7 s
SysteemSeinpanelen Weergave  Zoeken Sortering GebeurtenissenBewerken  Hulp k'::/'"
! - !

@ Information

Sie haben ein Backup eingespielt

Danach melden sich ggf. eine Reihe von mfx-Loks
neu an.

een Back-up is geladen en mfx-locs
(indien aanwezig) zich zullen aanmelden.
h. Klik op [« om aan te geven dat u de
melding gelezen heeft;

Scherm met Track lay-out verschijnt:

i. Kies Systeem:;

1

Systeer Seinpanele

= D B
= S Q

Adres v STOP

S oL 2
Weergz Zoeken Sortering Gebeurteni Bewerken km/h

CS3
2 LinkS88 zijn zichtbaar:
=
GFP3
Ei USB & o
geheugen LinkS88-1
i— van aangesloten
Linksss USB-stick op CS3

j- Kies nogmaals Systeem;
k. Kies LinkS88;

10
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Opdracht D: Zet terugmeldingen over (1/3) mar',?,-!,',{},
z 0 x Twee LinkS88 zijn zichtbaar:
i svereminsislingen = 2|+ Links88-1 gekopieerd van de USB-stick;
s LIkSEEZ e e e
% - De terugmeldingen moeten van LinkS88-1
= = overgezet worden naar LinkS88-2.
= Links88-1 °
e o <« Systeemlinstellingen ? X
= Serienummer 1806 (e L Shlle
ii USE& : 2
CRLD D w [nstellingen a Links88-2 °
Emksaa Naam |LinkS88-1 = Versie 1.1
=
Kenmerk 2 GFP3 Serienummer 7930
L Uitlezen 1 - 16 Individueel Status-opvraag-interval (in s) 5
Dit gebeurt als LinkS88-2 het kenmerk “2” van| g el El
LinkS88-1 krijgt. Je geeft dan eerst LinkS88-1 Lm“ :
een ander kenmerk, bijvoorbeeld “5”. Naam | LinkS88-2
Kenmerk 4 11
11
Opdracht D: Zet terugmeldingen over (2/3) ma"',?,-lg',-&
& systeeminstellingen ? X a. K?es Linksgs't
Terug Hulp Sluiten b KIeS |nSte||Ingen,
% Venster toont resultaat.
Hetwerk c. Verander bij Kenmerk 2 in 5;
u cs3 L B i e e Systeem/instellingen ? X
Terug Hulp Sluiten
= Status-opvraag-interval (in s) |5 ibibsd = =
=, v e = . Liks88-2 g
mm Naam |LinkS88-1 @ e L
GFP3 Serienummer 7930
Kenmerk 2 ¢—— =
Uitlezen 1 - 16  Inclividueel ‘A S SUtIS-Opvsog-HitSrvel, (1)) |5
d. KIeS Link388-2, | Instellingen E
e. Kies Instellingen; Sl Linisss T T
Venster toont resultaat.
f. Verander bij Kenmerk 4. in 2; Kenmerk 4 12

12
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m. Wijzig Naam in LinkS88-1;
Venster toont resultaat.

n. Klik op ‘& .

Terug

Opdracht D: Zet terugmeldingen over (3/3) mar',?,-!,',{},
a e Systeem/instellingen ? x g. Kies L|nk888-1’
e e h. Kies Instellingen;
Eg i. Klik op Prullenbak;
e ji. Klikop v :
= k. Kies LinkS88-2;
e . l. Kies Instellingen;
m @ Vraag
& Wilt u het apparaat echt verwiideren? =]
| iy n = Linksse1 g - N
— Status-opvraag-interval (in s) 5 SR, 230
S el T'E Status-opvraag-interval (in s) |5
w Instellingen El

Naam LinkS88-1

Kenmerk 2

Uitlezen 1 - 16 Individueel

13

13

Opdracht E: Check keuze Uitgebreide Gebeurtenissen ma"",?,-lgm

uitgebreide modus is gekozen;
c. Klik op ' X..

Stop bij verbroken MSW-verbinding +*

{§} Systeem/instellingen ? X a.  Klik op Rall;
Terug Hulp suten | | Scherm Systeeml/Instellingen Rail:
_ 3§ Assistenten protocollen en uitvoering verschijnt.
In het netwerk t’!elmel.r!(‘ 5 apparaten 6 Systeem.'instellingen ? x
Terug Hulp Sluiten
% Metwerk u
- - n cs3 o
DaCode pIOgTaTITY GFPa Mabiele apparaen Cs3
W+ Raijl: protocollen en uitvoering
L = L tomatisch starten
- 0Cs automatisch s en
Sl B g
- Systeem :ngterl\l é Rail tiist g,
. ...... . S T E“‘}d& 'IE:".I t"“ G w gffjw Gebeurtenissen - uitgebreide modus Stuur DCC-uit
:@: einpan I I l l 001 e-
o o2 - : verder ¥ “'i‘ Gebeurtenissen voortzetten
b. Controleer of Gebeurtenissen — Lhkses Uitvoering voorzetten

14
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Opdracht F: Test werking magneetartikelen ma’r',?,-!,?},

a. Klik op Elield zodat de e 0 =2 (® % g d v A STOP
CS3 spanning op de m S @ ‘Q“‘ Ades g "ﬂ "" 7

. Hooldspoor Systeer Seinpanele  Weerge Zoeken sortering Gebeurteni Bewerken Hulp
baan zet; ookispoor S0

b. Kiik op ) links én
rechts, zodat beide snel-
heidsbalken verdwijnen;

c. Klik op #ll zodat lege
Loclijst verdwijnt;

d. Dubbelklik in de Track
lay-out voor volledige
presentatie op het
scherm. Resultaat

e. Klik op Sein S 2, kijk of

—_—

stand wijzigt;

f. Klik nogmaals op S 2,
kijk of stand verandert; IQ - QI
g. Herhaal e en f voor h. Klik op Ontkoppelrail O 8g Seinen S 1, S 3 en S 4 zijn virtuele seinen,
Wissel W5 en W 6; om de werking te controleren. alleen aanwezig in Track lay-out. 15
15
Opdracht G: Kies mfx-locomotief ma"',?,-lg',-{;’
e 0 S 2.2 A e v e e a. Trek & omhoog

totdat Loclijst in zijn
geheel zichtbaar is;

| b. Plaats mfx-loc op

Footas Spoor 4 met voorkant
poor : 7 ¥

15906 NS | | 10186 150 . 52 | 1m 64 415 >
met 2 draaistellen het

draaistel met sleper;

i {
) ] ) [ =0 ]
m——— | g —. iy : O S »_jjlg!_
6m 2182459 | 710 > - o S
DB

5 - c. Sleep deze mfx-loc
e i naar rechter draaiknop.

Loclijst met alle locomotieven. De eerste cijfers 1 t/m 11 in de loc-
naam komen overeen met het nummer van de seminaropstelling.
De m achter deze cijfers geeft de mfx-loc aan.

naar rechts. Dit is bij loc

16

16
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Hoofdspoor

HLE

5RAG 821 5m640103-7

FEATTE

9 | 97140015

Opdracht G: Kies -Iocomotlef

km/h
140

11E41208 11m1 1m 64 415

6m 218 2:
DB

SmisisNe

Rijregelaar verschijnt.

marklin
digital

. Zet -Ioc op Spoor 3

met voorkant naar rechts.

Dit is bij loc met 2 draai-
stellen het draaistel met
de sleper:

Sleep deze -Ioc naar

linker draaiknop;

Klik op 4l zodat de
Track Lay-out te zien is.

17

17

Opdracht H: Test locomotieven en terugmeldlngen ma"',ﬁlg',,';,

Xl-loc staat op Spoor 3.
mf)( loc staat op Spoor 4.
Spoor 1
a. Rij mfx-loc op Spoor 1;
b. Check, is Spoor 1 geel?
Spoor 2
c. Rij -Ioc op Spoor 2;
d. Check, is Spoor 2 geel?
Spoor 3
e. Rij Ioc op Spoor 3;
f. Check, is Spoor 3 geel?
Spoor 4 ‘
g. Rij mfX-loc op Spoor 4;
h. Check is Spoor 4 geel?

i Kiik op @) om beide
rijregelaars te sluiten;

km/h
120

EBH ' @ q Adres V

Systeer Seinpanele  Weergz Zoeken Sortering

e — —

S

Gebeurteni
-
L

7

Bé.wérken H.ulp i km/h

140

-

mﬁ =3 ...
N

18

18
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Modelbaanbesturing mar'&!;'n'z}
Sein Sein Sein
12 13 14+15

Blok 1 Blok 2 Blok 3 Station

Voor modelbaanbesturing reageert CS3 op een gebeurtenis in één stap met het uitvoeren van acties.

Eén stap in modelbaanbesturing Voorbeeld

Welke gebeurtenis vindt er plaats? » Trein 1 komtin Blok 3

Welke actie wordt hierop ondernomen?  « Actie 1: Zet Sein 13 op rood om te voorkomen dat
Trein 2 in Blok 3 achterop Trein 1 rijdt;
» Actie 2: Zet Sein 12 op groen zodat Trein 2 Blok 2 kan

inrijden. 19
19
Ontwerpmethode marlgilglill;’
Vorige stap |

De modelbaanbesturing met CS3 wordt gerealiseerd door deze te
verdelen in een aantal stappen die achter elkaar worden uitgevoerd.

Wacht op
Gebeurtenis In elke stap wordt op een bepaalde gebeurtenis gewacht waarna

een aantal acties worden uitgevoerd en de volgende stap bereikt

wordt.
Voer Actie 1 uit In een ontwerpschema wordt dit vastgelegd.
Voer Actie n uit Alvorens CS3-Gebeurtenissen te maken, wordt aanbevolen om
eerste zo’n ontwerpschema te maken. In de volgende opdrachten
Volgende stap wordt dit uitgewerkt.

20

20

10
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CS3-Gebeurtenis Gereedschapskist, deel 1 marklin
& Ee e % ° > X CS3-Gebeurtenis is een afspeellijst
fbeelding Naam Toevoegen Kopiéren Opname Start Sluiten van ACties om het treinverkeer Op
. . . . de modelbaan te regelen.
» A(;t'e A(;t'e A%t'e A%t'e Actie heeft 0.a. betrekking op:
e T * Sein, Wissel of ander artikel uit de
artikellijst;
1 » Locomotief (rijopdracht, functie)
Starter « Geluidsbestand in CS3.

Uitvoeren van Gebeurtenis wordt gestart:
Handmatig: met één klik op de Play-toets, zie Opdracht a, dia 23;
Automatisch: door een terugmelding, zie Opdracht B, dia 27.

21

21

Elementen in ontwerpschema marlgilglill;,

Symbool
S Wacht op | Uit te voeren Acties |
Gebeurtenis
Omschrijving Pijl geeft relatie aan tussen: In een Ruit geef je aan op In Rechthoek neem je de
 Stappen welke Gebeurtenis je wacht. uit te voeren acties op.

» Gebeurtenis en Acties

Ontwerpschema en CS3-Gebeurtenis

Stap
Wacht op o FS1 + ¥ e » X
Gebeurtenis fbeelding Naam Toevoegen Kopiéren Opname  Start Sluiten
Starter .y Actie  Actie | Actie Actie
1 2 3 n
Hand- | T[T Jeeessessesnes
bedrijf 1
Voer Actie 1 uit

Voer Actie n uit

22

22

11
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Opdracht a: Gebeurtenis Geluid afspelen met ¥ (1/4)

marklin
digital

0]
STOP 000

= 5 B
_ L S @ Q s v S S ? ko
* - handbedlenlng Systeer Seinpanele  Weergz Zoeken Sortering Gebeurteni Bewerken Hulp
. Naam | N Q Allemaa N wm, f ? X
"1 ﬂ' = P/a _toets Sortering Zoeken Groep Controle Bewerken  Hulp Sluiten
( ( | ) y Hoofdspoor 6 Eluit
I i
/7 4
/ S
Opdracht a
F:-: S Fluit 5 % ® > X :4
fbeelding Naam Toevoegen Kopiéren Opname Start Sluiten '
l » (1
Hand- fluitway
@ bedrijf Q
Speel geluidsbestand
fluit.wav af 23
23
Opdracht a: Gebeurtenis Geluid afspelen met ¥ (2/4) marklln
STOP | Naam [N Q Allemaa | N -, ./' ? X STOP
Sortering Zoeken Groep Controle Bewerken  Hulp Sluiten
- KerenT 2 w KerenT 3 l FS = FahrStrasse (RI]Weg)
e = +
Hoofdspoor i B v B = v ‘
) + STOP | Naam |V q Allemaa | NV e, / ? X STOP
a. Kiik op ’ Sortering Zoeken Groep Controle Eewerl&n Hulp: Sluiten
Gebeurtenis FS 3 + Fs3 x| ™ KerenT 2 x| KerenT 3 (X
verschijnt. -
. ) a > Qﬁ’ = -;’:n +
b. Kies Naam: Footaspoor] | v v >
c. Vervang FS 3
door Fluit;
L)
(
S iFss ‘ + % ® > X
Afbeelding Naam Toevoegen Kopiéren Opname Start Sluiten I
Hand- 24
bedrijf

24

12
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Opdracht a: Gebeurtenis Geluid afspelen met W (3/4) marklin
I v
S i + % o » (X d. Kiik op F :
- “—n Kopieren Opname  Star Sluiten -
(cﬂ?) Snund-bistandl—c: Als-macro |('_'_'_) Pendel-macro ‘ < = :I:q e. Kies Sound-bestand;
L Tekst QO Loop-macro | ey Blok-macro ::—l Map wav verschijnt met geluids-
En-macro :I: Random-macro {c}g Besturing ‘ bestanden in CS3.
{#7} of-macro (@) Rem-macro @ Modeltijd P f. Kies USB 0;
Sound-bestand kiezen voor Fluit ? X v Map wav op USB‘StiCk VerSChijnt-
o g. Kies map wav;
| | . W ||n.|Kies bestand fluit.wav;
Lokaal 1aam Wissen . . .
Bcss = wav (1) cH_Abfahrtway I ||Klik op & 3
+&r UsB 04— (7)) CH_Pause | sound-bestand]kiezen voor |Flit o X &
(173} cH_vorsict o
(i) DE_Abfahr iutwest ‘ ]
Lokaal Bestandsnaam Wissen
() DE_Abfahr @ css = wav “ﬂ" ﬂui#.hav N
———— _ (ir3) DE_Abfahrl > USB O
j. Klik op Bewer (niet 5
afgebeeld); fluit.wav
25
Opdracht a: Gebeurtenis Geluid afspelen met & (4/4) ma"'},-!,',-,';’
STOP | Naam [N Q  Allemaa |\ -, P ? X STOP
Sortering Zoeken Groep Controle Bewerken  Hulp Sluiten Scherm hiernaast
* Fluit L) KerenT 2 L) KerenT 3 Verschijnt_
[Uﬂ ) - - + k. Test Gebeurtenis
proctcspoor v v v Fluit door op
afspeelknop te
klikken: «
()
-
& Fluit == % @ > X
F:- fbeelding Naam Toevoegen Kopiéren Opname Start Sluiten -=4
b [. Klik op =+ voor
edrij .
Opdracht 1, zie
Q -— @ dia 28.
26

26

13
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Stap 1

J

’ Sluit spoorbomen |

Opdracht B: Automatische enkelsporige overweg ma"'},-!,',-,',.}
Opdracht g1
& Overweg sluiten - % L] » X
fbeelding Naam Toevoegen Kopiéren Opname Start Sluiten
hl J ---l-
I~ Overweg
\ i 1
Opdracht p2
o) Overweg openen - % [ ] > X
foeelding Naam Toevoegen Kopiéren Opname Start Sluiten

Stap 2 ﬂ

J

’ Open spoorbomen |
I

I~
‘ = Oval;ﬂﬂ

T4, Spoord _SA0@ __We T5, @@ S1 Spoor1 T1g
[ 2200" [02[2201[2295 [ 2263~ [2295 [2201p42295 [2201] ' 2200 |
08g D . - =
[ 2207 , [[02[ 297 [ 2295 22?9 ! <<0J 2295|2201 (02 y 2200
T3 ~ Spoor3  S3 08 W5 @8 52 Spoor2 T2° _____m

27

T H )
Opdracht 1: “Overweg sluiten” met . (1/2) mérklin
. i
Gebeu.r.tems FS4 e Naam Q Gebeurtenis-instellingen ? m v x .
verschunt. Sartering Zoeken Hulp Alissen Ok Sluiten
a. Klik op bovenste X ; : FS4 ™ senmet Tl @
b. Klik op Handbedrijf 4 Geen starter v
Venster Gebeurtenis- ] ~__[— -
instellingen verschijnt. Geen:stuareoriact v
c. Kies Nieuw ; + e
d. Type Overweg als Allemaal W Nieuw.
Naam voor Groep
Gebeurtenissen; . Overweg ® | ;
e. Kies2x v ; S FS4
i q w e r t Yy u i ] p 4
foeelding Naarm " Siien |
a s d f g i k | -
r =
f. Kies Naam; e P el |E | » n o m &
g. Vervang FS 4 door — 123 o 1
Overweg sluiten; H | q

Overweg moet sluiten als
T 2 bezet wordt: -,

28

28

14
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Opdrachten A —

H,aenp

Ter kennismaking

Opdracht p1: “Overweg sluiten” met ™. (2/2)

marklin
digital

d. Sleep T 2 naar

+

STOP

Handbedrijf;

L verschijnt als
Starter voor het uitvoeren
van deze Gebeurtenis.

e. Sleep Overweg naar

STOP ol = o uEl & naes N LA & |2
Systeer Seinpanele  Weerge Zoeken Sortering Gebeur’fet’: Bewerken Hulp
m m m m m m ' m m .
-
mmaa | ) ==
i s e . —]

S

Fz.fbee\d
il

MNaam

Overweg sluiten

+ &

Toevoegen Kopiéren Opname

X

Sluiten

® >

Start

—

Gebeurtenis
“Overweg sluiten”;
Stand Overweg verandert

van *._ in

~ -

1
+

o) Overweg sluiter % [ ] [ 2 X
Hand-
bedrijf fbeelding Naam Toevoegen Kopiéren Opname Start Sluiten
) o w8
f. Klik op Kopiéren voor T S
[ volgende opdracht. 29
29
Opdracht 2: “Overweg openen” met # (1/3) marklin
a. Wijzig Naam in “Overweg
o) ‘Overweg sluiten (1) \ + % [ ] [ X openen’;
P:-:.fbeelding Naam Toevoegen Kopieren Opname Start Sluiten cq

= 1 1
Systeer Seinpanele  Weerge

fnce -

STOP

Overweg
T2 rerin
m m m
- - - Instelingen T 2
b. KlikopT2;
— . ool .
Instellingen T 2 verschijnt. contact
c. Klik op Stand ; (] e
d. Kies Stand niet bezet: - - (Bl
E Geen starter
Controle
i 1 . Geen stuurcontact
e. Klikop o & Overweg openen \
foeelding Naam (SR | B

Overweg gaatopen als T 2 -, x Overweg Vo dieuw.,

. . g |
n'et meer bezet Wordt- - Starttijd Herhaling Eindtijden ‘

: pT2 S I
- - (-
e L N .

30
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Opdrachten A-H, aen
Ter kennismaking

marklin
digital

Opdracht B2: “Overweg openen” met - (2/3)
4

f. Klik op Overwegq ;

e . .- - i SIOPH  Instellingen Overweg
— = verschijnt.
o A 0 g. Klik op Stand;
Fotospoa] N . .
2 ? W h.Klikop *;
nstellingen Overwe ! -
—— oo verves - . - o
i. Klik op ;
-+ Overweg v Resultaat verschijnt.
\ Stand [ @
& Overweg openen i j. Klik op e B
I fheelding aam E V | I
Fﬂ ) & b 1
R .
I ®
s & Overweg openen + % [ 3 b 4
| T2 Afbeelding Naam Toevoegen Kopiéren Opname  Stat  Sluiten
° S
Overweg
/ T2
k. Klik op (niet afgebeeld). 31
31
z ” marklin
Opdracht p2: “Overweg openen” met &= (3/3) Sigital
Scherm toont resultaat. = stop | yaam |8 Q  Alemaa |\ ™, s ? >l< STOP
|_ K||k Op X (2)() VvOoor Sortering Zoeken Groep Controle Bewerken  Hulp Sluiten
Vo|gende opdracht. * Fluit . KerenT2 % KerenT3 % KerenT 4
{ilﬂ )] crs e b5
Hoofds poor hd e
H* Overweg op W Overweg slui
enen ten
’ i~ - l- +
v A d
L
> Overweg openen 4 % o » ¢
I afbeelding Naam Toevoegen Kopieren Opname Start Sluiten I
P:-: I .5 " 1:4
(o= Overweg sluiten - T
Afbeelding Naam
-, J — |@ T— g
Overweg
T2
‘ 32
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Opdrachten A-H, aen
Ter kennismaking

Opdracht B3: Test enkelsporige overweg Spoor 2 mé"",?,-!,g‘,.}
Dl% t?_? S ::E? Q Adres [\ o v 2 stop | & Klik op linker o;

Weergz Zoeken Sortering Gebeurteni Bewerken Hulp Startpositie iS: T 2 Vrij en
Overweg geopend.

b. Rij [fx|-loc van Spoor 3
naar Spoor 2;

Overweg gesloten.

c. Rjj -loc van Spoor 2
naar Spoor 3;

Terug in de startpositie.

Systeer Seinpanele

- = === = mm o === " ]

I - —— R

___________________

M w5 | sz )

33
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Colofon marlgi!ilnl;,

Seminarleider: Frans van Waes
E-mail: frans.van.waes@marklin.nl
www.marklin.nl

Deze hand-out valt onder het auteursrecht. Elk gebruik buiten het auteursrecht is zonder toestemming van de
uitgever niet toegestaan en is dus strafbaar. Dit geldt vooral voor het kopiéren, vertalen, vastleggen op microfilm
en het opslaan en verwerken in elektronische systemen.

Het is daarom niet toegestaan om afbeeldingen uit de hand-out te scannen, op computer of CD/DVD op te
slaan, in computers te wijzigen of een afbeelding afzonderlijk of samen met andere afbeeldingen te
manipuleren, tenzij de uitgever hiervoor schriftelijk toestemming heeft verleend.

Wijzigingen en leveringsmogelijkheden voorbehouden. Alle opgaven van gegevens onder voorbehoud.
Vergissingen en drukfouten voorbehouden. Alle rechten voorbehouden.

© Copyright by
Gebr. Marklin & Cie. GmbH, Géppingen, Duitsland
In Nederland geproduceerd door Van Waes Consultancy.

Deze hand-out is exclusief ter kennismaking voor potentiéle deelnemers aan het Marklin Seminar
“Modelbaanbesturing met CS3-Gebeurtenissen”.

241206fvw 34

34

17



